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Qualifikationsziele

Die Studierenden werden in der Lage sein, zwei we-
sentliche Faktoren der Softwareentwicklung von Echt-
zeitsystemen, ,Zeit“ und ,Hardware®, beherrschen zu
kénnen. lhre Kenntnisse Uber cyber-physische Syste-
me, Modellierungs- und Analysemdglichkeiten wird
sie befahigen Echtzeitapplikationen im Sinne von Mo-
del Driven Engineering (MDA) zu realisieren.

Lehrinhalte

Folgende Inhalte werden vermittelt: Raum- und
Zeitbegriff, Echtzeitbetrieb, Hard-und Soft-Echtzeit,
Scheduling, Dispatching, Worst-Case-Execution-
Time-Analyse (WCET-Analyse) Architekturen von
Echtzeitsystemen. Besonderheiten der System-
hardware, mehrkerniger Prozessoren, Entwurf und
Implementierung von verteilten Cyber-physischen
Systemen. Verifikation, Schedulability, Determinis-
mus, Redundanz, Zuverlassigkeit und Sicherheit,
Entwicklungswerkzeuge zur Modellierung, Validie-
rung und Konfiguration von verteilen (asynchronous)
ereignisorientierten Systemen. Synchronization von
nebenlaufigen Prozessen. Im Praktikum werden die
Kenntnisse mit der Automatisierung eines komplexen
reales Fertigungssystem vertieft.
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