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Qualifikationsziele

Die Studierenden kénnen moderne Benutzerschnittstellen fUr Industriesysteme bewerten und entwer-
fen. Dazu berUlcksichtigen Sie die Grundlagen von modernen Benutzerschnittstellen und Augmented-
Reality-Technologien im Kontext der Bedienung von und der Arbeit mit Industrieanlagen. Dies ermdg-
lichtihnen, bei der Entwicklung technischer Losungen die Perspektive der Nutzenden mitzudenken und
eine einfache Bedienbarkeit zu gewahrleisten.

Im konkreten kdnnen die Studierenden

- Grundlagen zu Human Factors, Usability und Augmented Reality verstehen,
- moderne Benutzerschnittstellen anwenden,
- die Usability von Benutzerschnittstellen analysieren,

- Augmented-Reality-Anwendungen auf Basis von Frameworks erschaffen.

Lehrinhalte
Theorie

- Grundlagen zu Human Factors

- Grundlagen moderner Mensch-Maschine-Schnittstellen fur Werkertraining und Werkerfuhrung
- Einsatzgebiete von Mensch-Maschine-Schnittstellen

- Kriterien fUr die benutzerorientierte Gestaltung von Mensch-Maschine-Schnittstellen

- Methoden zur Evaluation von Mensch-Maschine-Schnittstellen

- Vorgehensmodelle fur Konzeption und Implementierung von Mensch-Maschine-Schnittstellen

Praktischer Teil

- Erprobung verschiedener moderner Benutzerschnittstellen aus der Industrie
- DurchfUhrung von Usability-Evaluationen von Benutzerschnittstellen

- Entwicklung von Prototypen von Augmented-Reality-Anwendungen

Die grundlegenden Lehrinhalte werden in Vorlesungsform vermittelt, spezielle Themen werden semina-
ristisch mit den Studierenden erarbeitet und praktische Aufgaben im Labor umgesetzt.
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Lehrveranstaltungen

Dozenten/-innen Titel der Lehrveranstaltung SWS
T. Pfeiffer Human Factors and Assistance Systems 2
T. Pfeiffer Augmented Reality 2
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