Modulbezeichnung (Kurzel)

Programmieren 2 (PRG2)

Modulbezeichnung (eng.)

Programming 2

Semester (Haufigkeit)
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ECTS-Punkte (Dauer)

5 (1 Semester)

Art

Pflichtmodul

Studentische Arbeitsbelastung

60 h Kontaktzeit + 90 h Selbststudium
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Empf. Voraussetzungen

Programmieren 1

Verwendbarkeit

Bl

Prifungsart und -dauer

Klausur 1,5 h oder mundliche Prufung

Lehr- und Lernmethoden

Vorlesung, Praktikum

Modulverantwortliche(r)

F. Rump

Qualifikationsziele

Die Studierenden sollen eine konkrete Problemstellung analysieren und algorithmisch lésen kdnnen. Sie
kennen wichtige Java-Bibliotheken und kénnen diese fur konkrete Aufgabenstellungen anwenden. Die
Programme werden auf Basis aktueller Werkzeuge erstellt und getestet. Die Studierenden verstehen das
Verfahren der testgetriebenen Entwicklung und kénnen dieses fur kleine Beispiele anwenden.

Lehrinhalte

Auf Basis der in 'Programmieren 1 gelegten Grundlagen werden weitergehende Konzepte der ob-
jektorientierten Programmierung vorgestellt und die Verwendung objektorientierter Bibliotheken ver-
tieft. Behandelt werden u.a. Rekursion, Arbeiten mit dem Collections-Framework, Verwendung generi-
scher Datentypen, Datenstrome und Dateizugriff, nebenlaufige Programmierung mit Threads, Synchro-
nisationsmoglichkeiten bei Zugriff auf gemeinsame Objekte, Netzwerkprogrammierung, Aufbau von
Client/Server-Anwendungen, graphische Benutzungsoberflachen mit vorgegebenen Komponenten und
Ereignisverarbeitung, Verwendung von Lambda-Ausdrlcken und Streams. Typische Programmstruktu-
ren werden anhand gangiger Entwurfs- und Architekturmuster (z.B. Model-View-Controller) erlautert. Zur
Veranschaulichung werden zu einzelnen Kapiteln praxisnahe Beispiele in Ubungsform prasentiert.
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