Modulbezeichnung (Kirzel) Visuelle Effekte (VIEF)

Modulbezeichnung (eng.) Visual Effects

Semester (Haufigkeit) WPM (jedes Sommersemester)

ECTS-Punkte (Dauer) 5 (1 Semester)

Art Wahlpflichtmodul Zertifikat Computer-Aided Media Production

Studentische Arbeitsbelastung | 60 h Kontakizeit + 90 h Selbststudium

Voraussetzungen (laut BPO)

Empf. Voraussetzungen

Verwendbarkeit BMT, BI, BIPV
Prifungsform und -dauer Studienarbeit
Lehr- und Lernmethoden Seminar
Modulverantwortliche(r) I. Schebesta

Qualifikationsziele

Die Teilnehmer kénnen mit einer Compositingsoftware sowie einer 3D-Animationssoftware umgehen. Sie
kdénnen einen Special-Effekt analysieren, planen und durchfihren. Die Teilnehmer durchschauen, wie mo-
derne, mit dem Computer erzeugte Effekte auf historisch gewachsener Tricktechnik der Filmindustrie fu-
Ben.

Lehrinhalte

2D- und 3D-Compositing, 2D- und 3D-Tracking, Match Moving, Greenscreen-Verfahren, In-Camera-
Effekte, Matte-Effekte, Postprocessing-Effekte, modellbasierte Effekte, Uberblend-Effekte, HDR-Fotografie
zum Einsatz fir global lllumination. Motion-Capturing, virtual production with LED video walls.
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Lehrveranstaltungen

Dozenten/-innen Titel der Lehrveranstaltung SWS
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