Modulbezeichnung

Patterns und Frameworks

Modulbezeichnung (eng.)

Patterns und Frameworks

Semester (Haufigkeit)

5 (jedes Wintersemester)

ECTS-Punkte (Dauer)

5 (1 Semester)

Art

Pflichtmodul

Studentische Arbeitsbelastung

26 h Kontaktzeit + 124 h Selbststudium

Voraussetzungen (laut BPO)

Fur die erfolgreiche Teilnahme sind die Vorkenntnisse
aus den Lehrveranstaltungen GP1, GP2, Internet-Server-
Programmierung, Softwaretechnik, Betriebssysteme 1,
Mensch-ComputerKommunikation und Datenbanken zwin-
gend erforderlich.

Empf. Voraussetzungen

Verwendbarkeit

BOMI, BOWI, MOMI

Prifungsform und -dauer

Referat 30 min in Form eines Kolloquiums mit Vorstellung des
Projekts und Diskussion

Lehr- und Lernmethoden

Multimedial aufbereitetes Online-Studienmodul zum Selbst-
studium mit zeitlich parallel laufender Hausarbeit sowie Pra-
senzphasen.

Modulverantwortliche(r)

N. Streekmann

Qualifikationsziele
Die Studierenden kénnen

- ein Softwareprojekt mit vorgegebenen Anforderungen in der Programmiersprache Java selbststan-
dig implementieren.

- die vorgestellten Entwurfsmuster in der Anwendungsentwicklung erkennen und selbst bewusst
einsetzen.

- eine adaquate Softwarearchitektur unter Berucksichtigung der vorgestellten Architekturmuster
und Frameworks entwerfen.

- die vorgestellten Frameworks in einem Projekt gezielt einsetzen.

- synchrone und asynchrone Kommunikation jeweils mittels verschiedener Ansatze (RMI/Web Ser-
vices, Sockets/Web Sockets) in einer verteilten Java-Anwendung umsetzen und diesbezlglich
Vorund Nachteile erortern.

- komplexe Verarbeitungsprozesse in Java aufteilen, effizient parallelisieren und synchronisieren. Sie
kénnen diesbezuglich Vor- und Nachteile unterschiedlicher Ansatze erdrtern.




Lehrinhalte
Einleitung

- Ziele und Struktur des Moduls

- Objektorientierung und UML-Klassendiagramm als Wiederholung
- Softwareprojekt als Prufungsleistung Entwurfsmuster

- Erzeugungsmuster (Singleton, Fabrikmethode und Dependency Injection)
- Strukturmuster (Kompositum, Proxy, Adapter und Fassade)

- Verhaltensmuster (Beobachter, Strategie) Architekturmuster

- Schichtenarchitektur und MVC/MVVM

- Komponenten-basierte Architektur

- Microservices Verteilte Programmierung

- Synchrone und asynchrone Kommunikation im verteilten System
- Remote Method Invocation (RMI)

- SOAP Web Services

- REST Web Services

- Objekt-Relationales Mapping (ORM) und Spring Data

- Sockets und Web Sockets Frameworks

- Desktop-App mit JavaFX

- Mobile-App mit Android

- Web-App mit Angular Nebenlaufige Programmierung

- Nebenlaufigkeit und Parallelitat

- Threadsin Java

- Synchronisation von Threads

- Thread Pooling und Futures
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