Modulbezeichnung (Kurzel)

Grundlagen der Programmierung 1 (GP1)

Modulbezeichnung (eng.)

Principles of Programming |

Semester (Haufigkeit)

1 (jedes Semester)

ECTS-Punkte (Dauer)

5 (1 Semester)

Art

Pflichtmodul

Studentische Arbeitsbelastung

30 h Kontaktzeit + 120 h Selbststudium

Voraussetzungen (laut BPO)

keine

Empf. Voraussetzungen

keine

Verwendbarkeit

BOMI, BOWI, BIPV

Prifungsart und -dauer

Klausur (2 h), mundliche Prdfung oder Kursarbeit

Lehr- und Lernmethoden

Multimedial aufbereitetes Online-Studienmodul zum Selbststudium
mit zeitlich parallel laufender Online-Betreuung und regelmafigen
virtuellen Lehrveranstaltungen. Das Praktikum begleitet die theoreti-
schen Themen mit Ubungen in Form von Einsendeaufgaben.

Modulverantwortliche(r) (HSEL/VFH)

G. Veltink / A. Siu (BHT)

Qualifikationsziele

Im Modul werden grundlegende Konzepte der objektorientierten Programmierung vermittelt und an-
hand geeigneter Programmieraufgaben gelbt. Nach dem erfolgreichen Abschluss des Studienmoduls,

sind die Studierenden in der Lage:

- Die Syntax der Programmiersprache Java sowie grundlegende Konzepte der objektorientierten Pro-
grammierung zu verstehen und zu erklaren

- Die Dokumentation einiger grundlegenden Klassen der Java Standardbibliothek zu lesen, zu ver-
stehen und diese Klassen in Programmieraufgaben zu nutzen

- Kleine bis mittlere Programmieraufgaben zu entwerfen, gut strukturiert zu implementieren, zu te-

sten und zu dokumentieren

- mit anderen Programmierer*innen Uber Programmieraufgaben verbal und textuell zu kommuni-
zieren, und konstruktivim Team zusammen zu arbeiten.

Lehrinhalte

Die Programmiersprache Java
Das erste Java-Programm
Attribute, Variablen und Typen
Methoden und Konstruktoren
Sequenz und Selektion
Iteration

Paketstrukturen

Ausnahmen

Vererbung

Reihungen

Zeichenketten und Aufzahlungstypen
Zusatzlerneinheiten (freiwillige Bearbeitung)
EinfUhrung in die Programmierung
Programmiersprachen und Programmierung
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