Modulbezeichnung (Kirzel) Grundlagen der Programmierung (PRG1)

Modulbezeichnung (eng.) Programming 1
Semester (Haufigkeit) 1 (jedes Wintersemester)
ECTS-Punkte (Dauer) 5 (1 Semester)

Art Pflichtfach

Studentische Arbeitsbelastung | 70 h Kontakizeit + 80 h Selbststudium

Voraussetzungen (laut BPO)

Empf. Voraussetzungen

Verwendbarkeit BET, BETPV

Prifungsform und -dauer Klausur 1,5 h oder mindliche Prifung
Lehr- und Lernmethoden Vorlesung, Praktikum
Modulverantwortliche(r) R. Wenzel

Qualifikationsziele

Die Studenten kennen die wesentlichen Komponenten eines Rechnersystems und ihre Aufgaben. Sie sind
mit den grundlegenden Funktionsweisen der Komponenten vertraut. Die Studierenden kennen den all-
gemeinen Aufbau eines Programmes und kdénnen strukturierte Entwurfsmethoden veranschaulichen und
anwenden. Sie sind in der Lage, einfache Programme zu entwerfen, zu implementieren und zu testen.

Lehrinhalte

Sprachelemente und Ablaufsteuerungen in der Sprache “C* werden behandelt und an Beispielen erlau-
tert. Die Einflihrung der Unterprogrammtechnik, verbunden mit der Darstellung der Ubergabeformen von
Parametern bilden den Ausgangspunkt einer effizienten Programmierung.

Literatur
Erlenkétter.H: C Programmierung von Anfang an, Rowolt, 2003
Kerninghan, Ritchie: The C Programming Language, Prentice Hall, 1990

Lehrveranstaltungen

Dozenten/-innen Titel der Lehrveranstaltung SWS
R. Wenzel Programmieren 1 2
R. Wenzel Praktikum Programmieren 1 2
D. Rabe Einfihrung in die Computertechnik 2
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