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BaE, BaEP
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Lehr- und Lernmethoden

Vorlesung, Praktikum

Modulverantwortlicher

R. Wenzel

Qualifikationsziele

Die Studierenden kennen haufig verwendete hdhe-
re Datenstrukturen und kdnnen diese veranschauli-
chen und implementieren. Sie sind in der Lage, mit
externen Datenquellen zu arbeiten und verschiede-
ne Zugriffsmoéglichkeiten zu realisieren. Die Unter-
schiede zwischen prozeduraler und objektorientierter
Programmierung wird den Studierenden bewusst und
versetzt sie in die Lage, optimale Entwurfsmethoden
fur verschiedene Aufgabenstellungen auszuwahlen.

Lehrinhalte

In “C* haufig verwendete Datenkonstrukte wie Struk-
turen, Zeiger oder Arrays werden vorgestellt und
an Beispielen implementiert. Aspekte der Dateiarbeit
werden gezeigt und verschiedene Formen des Um-
ganges mit externen Datentrédgern erlautert. Es er-
folgt eine Einflihrung in die objektorientierte Program-
mierung unter “C++“. Hier werden Grundbegriffe und
der Umgang mit Klassen ausflihrlich behandelt.
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