Modulbezeichnung Automotive Designh Methods

Modulbezeichnung (eng.) Automotive Design Techniken
Semester (Haufigkeit) 6 (jedes Sommersemester)
ECTS-Punkte (Dauer) 2 (1 Semester)

Art Pflichtmodul

Studentische Arbeitsbelastung 30 h Kontaktzeit + 30 h Selbststudium

Voraussetzungen (laut BPO)

Empf. Voraussetzungen

Verwendbarkeit BMD, BMDPV

Prifungsform und -dauer Klausur 2h oder mundliche Prufung, Prasentation (15 min)
und schriftliche Prasentation (20 Seiten)

Lehr- und Lernmethoden Vorlesung, Seminar, Praktikum, Studentische Arbeit

Modulverantwortliche(r) A. Wilke

Qualifikationsziele

Die Studierenden erwerben erweitere Kenntnisse aus dem Wirkungsbereich eines Design Ingenieurs
im Bereich Automotive. Sie kennen unterschiedliche Personlichkeiten und deren Herangehensweise zu
Problemen im automobilen Entwicklungsprozess. Die Studierenden wissen, welche Anforderungen in
der spateren Berufspraxis auf sie zukommen und sind in der Lage diese Erfahrungen zu reflektieren und
auszuwerten.

Lehrinhalte

Neben regularen Vorlesungen wird diese Veranstaltung durch externe Gastvortrage erganzt. hierbei wer-
den erweiternde Techniken u.a. aus den folgenden Bereichen thematisiert: Reverse Engineering, Fla-
chenrlckfUhrung, 3D-Scannen, additive Manufacturing, generative Strukturen, Grasshopper, advanced
Styling, Packaging und Regularien im Automobilbau.

Literatur

Entsprechend der Vortrage der Gastredner werden Handouts erstellt und Literaturvorschlage ausgege-
ben. u.a.

Tedeschi, A.: AAD Algorithms-Aided Design: Parametric Strategies using Grasshopper, Le Penseur, 2014,
ISBN-13: 978-8895315300

Lehrveranstaltungen

Dozenten/-innen Titel der Lehrveranstaltung SWS
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