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Modulbezeichnung (eng.)

Principles of Programming 2

Semester (Haufigkeit)

2 (jedes Semester)

ECTS-Punkte (Dauer)

5 (1 Semester)

Art

Pflichtmodul

Studentische Arbeitsbelastung

60 h Kontaktzeit + 90 h Selbststudium

Voraussetzungen (laut BPO)

keine

Empf. Voraussetzungen
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Verwendbarkeit

BOMI, BOWI, BIPV

Prifungsart und -dauer

Klausur (2 h), mundliche Prifung, Portfolioprufung oder Kursarbeit
nach Ansage des Lehrenden

Lehr- und Lernmethoden

Multimedial aufbereitetes Online-Studienmodul zum Selbststudi-
um mit zeitlich parallel laufender Online-Betreuung und regelma-
Bigen virtuellen Lehrveranstaltungen

Modulverantwortliche(r) (HSEL/VFH)

C. Wunck / A. Siu (BHT)

Qualifikationsziele

Im Modul werden fortgeschrittene Konzepte der objektorientierten Programmierung und umfangrei-
chere Klassen der Java Bibliothek, beispielsweise das Collection Framework und graphischen Ober-
flachen vermittelt und anhand geeigneter Programmieraufgaben gelbt. Nach dem erfolgreichen Ab-
schluss des Studienmoduls, sind die Studierenden in der Lage:

- fortgeschrittene Konzepte der (objektorientierten) Programmierung wie Interface, Lambda Aus-
drucke oder Rekursion in Beispielprogrammen anzuwenden und zu erklaren

- Mittlere Programmieraufgaben zu entwerfen, zu implementieren, zu testen und zu dokumentieren

- Anwendungen mit graphischen Oberflachen gut zu strukturieren

- Verschiedene Implementierungen von Datenstrukturen zu verwenden

- Java-Bibliotheken zielorientiert zu nutzen

- Konstruktiv mit anderen Programmierer*innen gemeinsam im Team zu arbeiten.

Lehrinhalte

- Einstieg in Programmieren 2

- Dateien und Datenstrome

- Abstrakte Klassen und Interfaces

- Arraylist
- Grundlagen von JavaFX
- 2D-Grafik mit JavaFX

- Ereignisbehandlung und Binding mit JavaFX

- Rekursion
- Java und XML

- Listen
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Lehrveranstaltungen

Dozenten/-innen Titel der Lehrveranstaltung
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